
 

<News> 

EGG MUSIC RECORD 第 22 弾作品 

音楽 CD『コナミ・ファミコン・クロニクル Vol.3 ROM カセット編』発表、事前予約開始 

 

平成 27 年 7月 17 日 

株式会社Ｄ４エンタープライズ 

 

「EGG MUSIC RECORDS」は、レトロゲーム復刻ビジネスとエンターテイメントサイト運営を行っている株

式会社 D4 エンタープライズ(本社・東京都千代田区、代表取締役・鈴木直人)の音楽 CD レーベルです。 

 ゲームミュージック専門のダウンロード配信サイト「EGG MUSIC」のサイド・プロジェクトとして 2007

年 8 月に発足し、以後 21 作品をリリースしています。 

 今レーベルの第 22 弾作品として『コナミ・ファミコン・クロニクル Vol.3 ROM カセット編』の発売が

決定、事前予約を開始しました。 

 

タイトル ： コナミ・ファミコン・クロニクル Vol.3 ROM カセット編 

発  売 ： 2015 年 8 月 21 日発売予定 

価  格 ： 2,500 円（税込） 

トラック ： 全 71 トラック収録予定 

権利表記 ： 

©Konami Digital Entertainment 

©2015 D4Enterprise Co.,Ltd. 

ファミコン/FAMICOM は任天堂の商標です。 

 

紹介、事前予約ページ URL 

http://www.amusement-center.com/project/emusic/records/emca0022.html 

 

 



 

 

みんなが待ってた ROM カセット編登場！ 

懐かしのサウンドたちがこの一枚にギュッと凝縮！ 

 

初アルバム化はもちろん、本邦初公開の未発売タイトル『バトルチョイス』楽曲も含めた 71 曲を収録！ 

ハイクオリティファミコンサウンドとはまさにこの事！ 

さっ！！ ゆけ このおんがくを たのしむのじゃ！！ 

 

■収録ゲームタイトル 

月風魔伝 

ドラゴンスクロール 甦りし魔竜 

マッドシティ 

モアイくん 

バトルチョイス 

 

※ 本 CD には各ゲームソフトは同梱されておりません。 

※ 本 CD 収録のファミコンサウンドは、CPU（兼音源チップ）のプローブから直接信号線を取り出してノ

イズ対策を行い、実機本来の音をよりクリアに録音したものです。 これまでになく高音質なファミコン

実機サウンドをお楽しみください。 

 

 

 



■収録楽曲 

月風魔伝 

1.スタート (スタート音) 

2.語り (語り BGM) 

3.行け！月風魔 (マップ BGM) 

4.祠(ほこら） (ほこら BGM) 

5.1000 億光年の彼方 (アクション BGM) 

6.月風魔の戦い (戦闘 BGM) 

7.地下迷宮 (3D 画面 BGM) 

8.迷宮妖魔戦 (ザコ敵 BGM) 

9.神の間 (神の間 BGM) 

10.三鬼魔神録 (ボス敵 BGM) 

11.龍骨鬼戦 (大ボス敵 BGM) 

12.黙示録 (エンディング BGM) 

13.月風魔の死 (ゲームオーバ BGM) 

14.パスワード (パスワード BGM) 

 

ドラゴンスクロール 甦りし魔竜 

15.HEKIGA (壁画 BGM1 オープニング) 

16.DRBGM (ドラゴン BGM オープニング) 

17.BGM1 (森 BGM) 

18.BG1 (森 BGM・テンポアップ) 

19.BGM2 (地下及び建物 BGM) 

20.BG2 (地下及び建物 BGM・テンポアップ) 

21.BGM3 (カルスト BGM) 

22.BG3 (カルスト BGM・テンポアップ) 

23.BGM4 (砂漠 BGM) 

24.BG4 (砂漠 BGM・テンポアップ) 

25.BGM5 (湖 BGM) 

26.BG5 (湖 BGM・テンポアップ) 

27.BOSS_BGM (ボス BGM) 

28.BCLR (ボスアウト後のボス部屋 BGM) 

29.YAMI_BGM (闇の BGM) 

30.YAMI_BG (闇の BGM・テンポアップ) 

31.CATCH (魔術音取得音) 

32.L_BOSS (最終ボス BGM) 

33.ENDRA (壁画 BGM2) 

34.TZ (盗賊デモ BGM) 



35.ENDOUT (END 文字表示音) 

36.NARUME (裏エンディング BGM) 

37.OVER_BGM (ゲームオーバ BGM) 

38.PASS_BGM (パスワード BGM) 

 

マッドシティ 

39.ST_DEMO (スタートデモ BGM) 

40.BGM1 (橫スクロール BGM) 

41.BGM2 (3D 荒野 BGM) 

42.BGM3 (ガンステージ BGM) 

43.HIWAY (3D 高速 BGM) 

44.BOSS (ボス BGM) 

45.ENDING (エンディング BGM) 

46.P_CL (パターンクリア BGM) 

47.PL_OUT (プレーヤアウト BGM) 

48.OVER (ゲームオーバ BGM) 

49.BGM4 (未使用) 

 

モアイくん 

50.BGM3 (偶数面 BGM) 原曲：Somebody Stole My Gal 作曲： Leo Wood 

51.BGM3F (偶数面 BGM) 原曲：Somebody Stole My Gal 作曲： Leo Wood 

52.BGM4 (奇数面 BGM) 原曲：笑点テーマ 作曲：中村八大 

53.BGM4F (奇数面 BGM) 原曲：笑点テーマ 作曲：中村八大 

54.BGM1 (パターンクリア BGM) 

55.BGM2 (ゲームオーバ BGM) 

 

バトルチョイス 

56.BGMST (スタートデモ BGM) 

57.BGMSL (セレクト BGM) 

58.BGM1 (ストラテジーモード BGM1) 

59.BGM2 (ストラテジーモード BGM2) 

60.BGM3 (ストラテジーモード BGM3) 

61.GOBATT (バトルモードに移行) 

62.BGM4 (バトルモード BGM A) 

63.BGM5 (バトルモード BGM B) 

64.BGM7 (バトルモード BGM C) 

65.BGM8 (バトルモード BGM D) 

66.BGMEX (エクストラステージ BGM) 



67.BGMBS (ボス BGM) 

68.BEND1 (エンディング BGM1) 

69.BEND2 (エンディング BGM2) 

70.BOVER (ゲームオーバ BGM) 

 

ボーナストラック(VRC VI エンハンスド バージョン) 

71.マッドシティー NonStopMegamix by hally 

 

※ 曲名は制作当時の表記を使用しています。 

※ 一部未収録の楽曲があります。悪しからずご了承ください。 

※ 本 CD は、開発当時のサウンド資料の曲順を収録曲順として再現しております。予めご了承下さい。



EGG MUSIC とは 
EGG MUSIC はゲームミュージック・ゲーム関連音楽のダウンロード配信サービスです。 

http://www.amusement-center.com/project/emusic/ 

 

 ゲームそのものだけでなくコンポーザーの活動にも焦点をあわせ、懐かしのレトロサウンドからゲーム

の枠を超えたオリジナル新作まで、時代に捉われない幅広い名曲を、こだわりのレコーディング＆マスタ

リングでお届けしています。その数脅威の約 9,000 曲！ 

 

KONAMI のゲームミュージックも配信中！ 

 
 

 



 

『プロジェクト EGG』URL ：  

http://www.amusement-center.com/project/egg/ 

動画でゲーム紹介！ YouTube 内チャンネル『EGG チャンネル』URL ： 

http://www.youtube.com/ProjectEGG 

最新情報を即ゲット！ 公式 Twitter『EGG なう！』URL ：  

https://twitter.com/project_egg 

スタッフゲームレビュー掲載中！ 『プロジェクト EGG』公式 Facebook URL ：  
http://www.facebook.com/ProjectEGG 

 

【報道機関からのお問い合わせ】 

株式会社 D4 エンタープライズ 広報担当 大石 

http://www.d4e.co.jp/ 

Mail：info@d4e.co.jp / TEL：03-3518-6886 / FAX：03-3518-6887


